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Soon, Hundreds Of Reporters
And Civilians Are Missing..

EINSATZBEFEHL

Soweit hast Du’s geschafft, toter Hund - aber wenn
Du vielleicht jetzt doch noch einen Riickzieher machen
willst, dann mach lieber schnell Fahnenflucht! Es wird
jetzt ganz schnell ziemlich brenzlig werden.....

Der Krieg von 1999 hat das Land Kookistan
total verwiistet — Hunderte von
Berichterstattern und anderen Zivilisten
schwarmten dorthin, um die Auswirkungen zu
sehen .... und verschwanden!

Aus dem Nichts heraus wurde der verriickte,
machtbesessene General Akhboob! die
alleinige Militdrmacht von Kookistan, indem er seine
eigene Armee von Mutanten aus dem radioaktiven
Schlamm erzeugte, der in seinen bionuklearen
Generatoren2 produziert wird. Mit seinem endlosen
Vorrat an Kampf-Mutanten und den Geiseln, die sich
in seiner Gewalt befinden, ist Akhboob in der Lage,
den ganzen Erdball zu verwiisten.

Nur zwei Mdnner sind mutig genug, stark genug und
einfdltig genug, es mit Akhboobs Armee
aufzunehmen: Captain Carnage und

Major Mayhem - die Doomsday-Truppe..-Obwohl sie
gewdhnlich fir die gefdhrlichsten Einsatze ausgewdahlt
wird, denen sich unsere Regierung gegeniibersieht,
wird dies trotzdem die schwerste

Aufgabe fir die Doomsday-Truppe werden! Du fihrst
das gefshrlichste (und kleinste) Kampfbataillon des
einundzwanzigsten Jahrhunderts — und Dein Befehl
lautet: Befreie die Geiseln und mach Akhboobs
Streitkrafte kampfunféhig — Deine Klassifizierung:
Entbehrlich!

. Genehmigung, mit allen Einzelheiten der

EINSATZBEFEHLF

Das heif3t, Du muf3t die Mutanten beseitigen, bevor sie
Deine Leute beseitigen! Fihr Carnage und Mayhem
durch Akboobs furchterregendes Aufgebot von
Verteidigungsmitteln, um in seine Festung zu gelangen
und den General selbst zu fassen. Glicklicherweise
kennen diese beiden Ménner die Bedeutung des
Wortes “Angst” nicht. Leider kennen sie die
Bedeutung vieler anderer Worte auch nicht, und
daher verlassen sie sich auf Deine Fishrung, damit sie
sicher wieder nach Hause kommen und damit die
Welt von Akhboob und seinen bionuklearen
Alptréumen befreit wird!

Viel Glick Commander — das Schicksal (wenn auch
nicht das Vertraven) der Welt ruht auf Deinen
Schultern. Normalerweise ware es jetzt ratsam, mit
GuBerster Vorsicht vorzugehen. In diesem Fall jedoch
wurde Deiner Truppe der Befehl gegeben, mit
auBBerster AuBBerachtlassung ihrer eigenen Sicherheit
vorzugehen.

Dein Einsatzbefehl lautet TOTAL
CARNAGE™. Jetzt hast Du die

Grundausbildung zu beginnen...

1 Obwohl Gber seine persénliche Vergangenheit wenig bekannt ist,
wird angenommen, daf3 Myron Farley Akhboob seine Stellung
verlor, als das Hamburger-Restaurant und Angelgeschéft von
Kookistan geschlossen wurde.

2Bionukleare Generatoren wurden von Akhboob selbst geschaffen,
als er aus Versehen seine Lavalampe umstieB und sie dabei in einem
Faf} mit eingelegten siBen Girkchen landete. Der Rest ist in die
Geschichte eingegangen.

NSO OSSOSO OO0 OO




Kampfeinleitung

EINSATZBEFEHL

Wir haben noch nicht angefangen
zu kémpfen....

Dies ist der Kampfplan fiir Deine Einsétze 1. Deaktiviere den Stromanschluf3 Deines Super-
Nintendo™ Unterhaltungssystems.

2. Schieb das Game Pak in das richtige
Einschubfach ein (der militdrische
Nachrichtendienst rét vor dem Einschieben
zur Entfernung der Schutzhille und des

Einwickelpapiers).

3. Steverteile an beide Ports (zur Zwei-
Commander-Action) oder nur an einen Port
(zur Ein-Commander-Action) oder an gar
keinen Port (zur ganz wenigen Action)
anschliefen.

4. Strom zum Super-Nintendo-Gerét wieder
einschalten. Das kleine rote Licht wird

KOOKISTAN aufleuchten.
e

5. STARTKnopf driicken, um mit dem
Kampfablauf anzufangen.

A [Einsatz Alpha]
Kampf mit den Landstreitkréften und rette die Geiseln

B [Einsatz Baker] 6. Denk dran, daB dieser Einsatz TOP SECRET
Uberquer das Flugfeld und beseitige die wichtigsten ' (STUFE:3A-SCH) ist. Solltest Du von den
Ziele feindlichen Streitkraften gefangengenommen
C [Einsatz CandlestickMaker] g werden, so muf3t Du diese
Neutralisier Akhboobs Féhigkeit, Mutantentruppen zu Gebrauchsanleitung aufessen.

erzeugen und besieg den General selber

D [Einsatz Delta]
Kauf Milch auf dem Weg zuriick zum Stitzpunkt
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Bei diesen Kéampfen steverst Du entweder Captain
Carnage (Stevergerdt 1) oder Major Mayhem (Steuergerét
2). Zur gleichzeitigen mutantenzerknirschenden
Vernichtung kénnen auflerdem zwei befehlshabende
Offiziere beide Figuren stevern. Beide Figuren haben die
gleiche Steverung und Féhigkeiten.

Steuverkonsole
Mit ihr kann man die Figur
in alle Richtungen bewegen:
Hoch, runter, nach links,
nach rechts und diagonal.

ABXY-Knépfe

Sie steuern die Richtung
des Feuers bei der
gegenwadrtig verwendeten
Waffe, unabhéangig von
der Richtung, in die Deine
Figur sich bewegt oder in
die sie zeigt. Zum Schnellfevern,
halte die Knopfe hinunter.

Knopf L oder Knopf R
Zeitzinderbombe loslassen
und ziinden, oder Anforderung |
des Abfeuerns einer LuftBoden- ¥
Rakete, wenn Du Dich dicht
bei einem wichtigen Ziel

befindest.
Steverkonsole ABXY
Bewegungssteuerung Steuerung des Feuers
Startknopf

Spielbeginn von einer
beliebigen Steverkonsole aus,
Teilnahme an einem schon
laufenden Spiel, oder Pausieren
des gerade laufenden Spiels.
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Waffensysteme

Maschinengewehr [AUG-47 RF]
hochgradiges Schnellfeuer-Kampfgewehr.

Granatwerfer [LOB-BM 22]

Schieft Granaten vor dem Spieler im Bogen durch die
Luft — Bis sie ihr Ziel treffen, richten die Granaten
keinen Schaden an.

Raketenwerfer [BG-BNG 1]

SchieBt mit Schnellfever Antimutanten-Raketen ab - es
wird empfohlen, eine R-7G-Schutzbrille zum Schutz
gegen grelles rotes Blendlicht zu tragen.

Plasma-Maschinengewehr [PBM-42 R]

Feuert in schneller Folge Plasmarunden ab - Spieler fangt mit
dieser Waffe automatisch ein neues Leben an. Es kann aber
auch auf dem Kampffeld verwendet werden.

Flammenwerfer [F451-R & F451-HG]

tandard-Flammenwerfer schieBen scharf gezielte rote
Flammen; Bratmodelle schieBen weitreichende blaue
Flamme mit hdherer Temperatur und gréferer
Zerstorungskraft.

Strevfever-Gewehr [90° PSST]

Das allerbeste viertelkreisige Verteidigungssystem — gibt
Schnellfeuer im Umkreis von 90° um den Spieler ab.

Verteidigungsklinge [SHRKN-AP]

mkreist den Spieler und verhindert so den direkten
kérperlichen Angriff durch feindliche Landstreitkréfte.

Smarte Bombe [1G-BMB]

Waffe der totalen Zerstérung — neutralisiert alle auf dem
Bildschirm befindlichen Feinde [vorausgesetzt, sie ist
kein Blindgdnger].

Feldausriistung

Mannschafts-Schutzschild [PBLK 4]

Widerstandsfahiger Schutzschild, der eine kurze Zeit
lang normalen Angriffen standhélt — bevor er seine
Wirkungskraft verliert, flickert der Schutzschild rot.

Zeithombe [TK-TOK13]

Kann auf dem Kampffeld eingesammelt und vor
Fahrzeuge oder Feinde gelegt werden - hat eine
2-Sekunden-Ziindung.

Avtomatische Bombhe [AU-MN2]

Gibt automatisch eine Minenspur ab, die Deiner
Spielfigur folgt © die Minen detonieren in 2 Sekunden.

Sporischuhe [AIR-NK3]
Erhshen die Laufgeschwindigkeit der Figur.

Kennmarke [GI ID 3]
Nimm sie, damit Du ein Extraleben bekommst.

Schlissel (k3]

Kann dazu genommen werden, Zugang zu
Sonderabschnitten innerhalb des Spiels zu erlangen.

Fahnen & Edelsteine [STUFF]
Sammel die Gegensténde, um Bonuspunkte zu bekommen.

HINWEIS: WoffenPower-ups sind nur fir eine begrenzte
Anzahl von Schissen wirksam. Hat die Spielfigur keine Munition
mehr, so wird sie automatisch wieder ein Standardgewehr verwenden.
Verteidigungsschilde und Sportschuhe sind nur eine gewisse Zeit
wirksam; ist diese Zeit abgelaufen, so ist die Spielfigur wieder ein
wehrloses Ziel. duck.
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EINSATZ
ALPHA

EINSATZ DER LANDSTREITKRAFTE:

Deine Truppen werden in der Bucht von Kookistan an Land
gesetzt, und Du muB3t Dich durch rauhes Terrain nach
Nordnordwesten durchschlagen. Sei auf starken Widerstand
von Bodentruppen vorbereitet — Aufklérungsfotos zeigen eine
groBe Anzahl Mutantensoldaten, Maschinengewehrnester und
leichte Angriffsfahrzeuge. Paf3 auf
die Fasser mit Akhboobs giftigen
Nebenprodukten auf - sie sind
wahrscheinlich in einem GuBerst
wackligen Zustand. Wir haben
unbestdtigte Berichte von
Mutantendémonen, die sich spontan
aus Pfiitzen von griinem,
leuchtendem und radioakfivem

Schlick bilden.

Sammel Waffen und Feldausristung und lern, wie Du sie
verwenden kannst. Leg Dir ein Bombenlager an - Du wirst es
spdter brauchen. Zivilisten-Geiseln werden an vielen Orten im
ganzen Land gefangengehalten — rette sie und erhalte
Bonuspunkfe.

Die erfolgreiche Abwicklung des Einsatzes Alpha bedeutet,
daf Du mit dem Anti-Held-Panzer und Orcus, dem fiesesten,
scheuBlichsten Bof3 den Du Dir vorstellen kannst, fertig werden

/ muBt! Orcus ist eine riesige Cyborg-Mutante - und sogar fir

DI 0727072220722 277%

Akhboobs fiirchterlichen Verhdltnisse ganz abscheulich! Sie ist
bewaffnet (buchstiblich) mit Maschinengewehren, Butangas-
Atem und der Dickkspfigkeit, Dich immer weiter anzugreifen,
auch wenn schon eine Hilfte von ihr weggeschossen ist!
Schlag Orcus, und Du hast Dir die Zulassung zu Deinem
ndchsten Einsatz verdient. ‘

EINSATZ
ALPHA

SCHATZ DEINEN FEIND RICHTIG EIN:

Gib Deinen Feinden nicht die Mdglichkeit, dicht an Dich
heranzukommen.

Mutantensoldaten werden auf Dich schieflen und mit ihren
Waffen auf Dich einschlagen.

D&monen werden Dich mit ihren Axten in Sticke hacken.
Mister Butan wird Dir eins Giberbraten.

Verglichen mit einem Panzer ist Dein Standardgewehr
ziemlich mickrig.

Orcus wird Dir auf dem Kopf
rumtrampeln. 003701198702

Paf3 blof3 auf wo Du hintrittst —
feindliche Minen kdnnten eine
gesundheitsschadliche Wirkung
haben.

Hast Du etwa gedacht, der erste

Einsatz wdre einfach? . ,
RODKISTAN SURVELLANCE D47 WORSHNE 14:1456




DIE AUBERGEFECHTSETZUNG DER FEINDLICHEN
LUFTWAFFE:

Die Doomsday-Truppe kommt dem Stiitzpunkt des Generals
néher — Mutanten-Verteidigungskrifte sind jetzt viel dichter
gesat. VonDeiner gegenwidrtigen Position aus muf3t Du Dich
entlang der HauptnachschubstrafBe in Richtung von
Akhboobs Fliegerhorst durchschlagen. D'ese Strafe wird viel
von Panzerkampfwagen und SCUD-Raketentréigern befahren
und kénnte auch mal gelegentlich von feindlichen
Diisenjagern mit warmesuchenden Projektilen bombardiert
werden. Geh freiziigig mit den Zeitbomben um. Geiseln und
Woaffen kénnten sich am Rand der StrafBe befinden oder sich
zwischen den Bgumen versteckt halten.

wones @ Wenn Deine Truppe erst einmal den
Fliegerhorst erreicht hat, muf}t Du
Dich gegen die angreifenden

+ Landstreitkréifte verteidigen,
| wahrend Du Dich bemijhst,
Akhboobs Uberlegenheit in der Luft
zunichte zu machen. Die Luftkréfte
der Alliierten werden Dich so gut
wie méglich unterstitzen. Wenn Du
dicht an feindliche Dijsenflugzeuge
herankommst, driick auf Knopf L oder R, um einen Lichtstrahl
zu legen, damit die dllierten Projektile Deinem Ziel folgen
und es zerstoren kdnnen. Der Aufruf eines Projektilangriffs
wird eine von Deinen gesammelten Zeitbomben
aufbrauchen, aber die schiere Zerstdrungskratft ist bei weitem
gréBer, und es gibt keinen anderen Weg, Disenflugzeuge
oder andere grof3e Ziele ins Jenseits zu beférdern. Es wird
nicht immer méglich sein, einen Luftangriff zu veranlassen,
aber denk an diese Mdglichkeit, wenn Du einer starken
taktischen Feindstreitkraft gegeniberstehst.

" EINSATZ
BAKER
BIETE MASSIVEM WIDERSTAND DIE STIRN!

Am schnellsten kannst Du Bodenfahrzeuge beseitigen, indem
Du eine Bombe vor sie legst — sammel so viele Zeitbomben
und automatische Bomben wie Du nur kannst, und hab keine
Angst, sie auch anzuwenden.

Wenn Du Dich Fahrzeugen mit
Kampfmannschaften
gegenibersiehst, ziel auf die
Tirme der Panzerkampfwagen,
bevor Du dem eigentlichen
Fahrzeug Schaden zufiigst. Bei
SCUD-Raketentréigern schie3
direkt auf die Rakete. Halt Dich
nicht damit auf, fliegende
Diisenflugzeuge anzugreifen. Du
wirst schon genug mit den
wirmesuchenden Projektilen zu tun haben [hier ist ein heiBer
Tip: Du bist die Wérme, Du Hundefratze].

Manchmal, wenn ein Fahrzeug kampfunfihig gemacht
wurde, werden Mannschaften herausspringen, die Dich

" angreifen — unternimm schnell was, oder Du wirst ausradiert.
Sieh Dich nach beiden Seiten um, bevor Du die Strafle
iberquerst.
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E'l NS AT Z
CandlestickMaker

DRING IN DIE MILITARFESTUNG EIN:

Woihrend Deine Truppe dem General immer ndher kommt,
werden Dir auch mehr (und ungewdhnlichere) Mutanten-
Kreaturen entgegentreten. Gigantische Spinnen und
fliegende, schlickspuckende Hubschrauber wurden beim
Patrovillieren dieser Gegend gesehen.

Die militarische Aufklérung hat
festgestellt, daf3 Akhboob seine
bionuklearen Generatoren in einer
“Fabrik fir Babymilch” laufen laft.
Du muBt die Linien der Verteidigung
durchbrechen und Zugang zu dieser
- Anlage gewinnen, um festzustellen,

wo sich diese mutantenmachenden

Maschinen befinden und um

Luftangriffe zu veranlassen, die sie
zerstoren.

Das Durchstreifen dieses Gebiets mit niedrigen Suchgeréten
hat zur Entdeckung von einem grof3en Lager von
konventionellen Bomben und Neutronenbomben gefihrt -
mach alle Sprengkérper, die auf Dich abgeschossen werden,
unschédlich. Du kénntest auch elektronische Minen,
minenlegende Roboter und Hochspannungszdune

vorfinden. Und nur Akhboob weif3, was fir Kreaturen Du
innerhalb seiner Anlage finden wirst....

Die Uberlebensaussichten werden als sehr gering geschétzt
aber denk dran, das Schicksal der freien Welt hangt von der
Doomsday-Truppe ab!

EINSATZ

CandlestickMaker

DIE MUTTER ALLER KAMPFE!

Niemand ist je lebend aus dieser
bionuklearen Anlage entkommen
— daher weif} also auch niemand,
was Du drinnen finden wirst!

Du kannst Dich drauf verlassen,
daf3 Akhboob, wenn Du es bis
hier geschafft hast, alles was er
hat gegen Dich einsetzen wird,
um Dich zu stoppen. Er ist
schlieBlich verriickt - von ihm
kannst Du also auch gar nichts anderes erwarten.

Alles was Du bisher vorgefunden hast - die Dédmonen, Orcus,
alles — wird héchstwahrscheinlich vergessen sein, wenn Du
durch dieses Tor gehst. Und ob Du als Held wieder
herauskommst oder ob die Doomsday-Truppe ihrem Namen
gerecht wird, wird dadurch entschieden, wie schnell Du diese
Spielanleitung hinlegst und mit der echten Total-Carnage-
Action anféngst.

Vorwidrts, marsch!
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STRATEGISCHE
H 1L F E

% Zu Anfang jeder Stufe wirst Du eine von Geheimagenten
gelieferte Karte finden - sie wird Deine Position und
Einzelheiten des Einsatzes angeben und kénnte weitere
nitzliche Informationen liefern.

+# Gewinn Punkte, indem Du Fahnen und Edelsteine
sammelst und Geiseln befreist.

# Sammel Kennmarken um Extra-leben zu gewinnen.

* Such nach zeitlichen Verzerrungen, die dazu verwendet
werden kénnen, zu einem anderen Teil des Kampffelds zu
gelangen.

* Schutzschilde sind eine der niitzlichsten Hilfen - sie
werden Dich vor Angriffen schiitzen und es Dir
ermdglichen, Dich durch feindliche Linien
vorwdartszupfligen oder Dich durch elektrische Zaune zu
bewegen, usw. Greif sie Dir, bevor sie verschwinden.

# Nachdem Du eine Zeitbombe gelegt hast, wirst Du einen
Moment lang unverwundbar sein (eine dhnliche Wirkung
wie ein Kurzzeit-Schild). Nutz diese Méglichkeit aus,
wenn Du in eine wirklich heikle Lage gerditst.

% Deine Aussichten auf einen erfolgreichen Kampf werden
besser, wenn zwei Commander zusammenarbeiten.

BESONDERER HINWEIS: Aufgrund der bei der Entwicklung dieses
Super Nintendo Game Paks verwendeten Technologie ist es
méglich, daB der Anwender beim normalen Spielablauf bemerkt,
wie die Spielfigur voriibergehend verschwindet. Das bedeutet
nicht, daB dieses Super Nintendo Game Pak oder des Super-
Nintendo-Unterhaltungssystem fehlerhaft ist.

Einer Qualitdtsgarantie fur die Dauer von sechs Monaten ab Kauf fir in
Deutschland von MALIBU GAMES gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1.

2.

Rufen Sie zuerst den MALIBU GAMES Kundenienst in Deutschland unter der
Telefon - Nummer 089-7491500 an und beschreiben Sie den festgesteliten Mangel.
Falls kein Bedienungsfehler oder ahnliches vorliegt, erhalten Sie eine :
Retourengenehmigungs-Nummer. Schicken Sie dann das MALIBU GAMES

Produkt im Origianlkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an: '

MALIBU

G A MES

Irmgardstr. 15
8000 Miinchen 71

. Die Gewahrlestung ist nach Wahl von MALIBU GAMES auf eine Mangelbeseitigung

oder auf Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts beschrankt; weitergehende
Anspriiche sind ausgeschlossen. ,

. Die Gewadbhrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgeméﬁen

Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder
sonstigen Beschadigungen nach dem Kauf beruht.

Nach Ablauf der Gewahrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmundhch mit
allen Fragen und Reparaturwiinschen and den MALIBU GAMES Kundendlenst '
(Telefonnummer in Deutschland 089-7491500)
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